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Resumo: A brinquedoteca é um espago que vem se desenvolvendo e tem se tornado po-
pular nas escolas, embora ainda nio exista em grande parcela delas. As atividades ludicas
criam lagos da crianga com a realidade, proporcionando-lhe, assim, a oportunidade de
simular situagdes ¢ conflitos de sua vida social, dentro e fora da familia, daf a relevincia
somada a Brinquedoteca nas escolas. Este artigo ird identificar a importincia do uso da
BiblioBrinquedoteca/Brinquedoteca na educagao, como forma de promover o desenvolvi-
mento infantil, o conhecimento e o aprendizado para as criangas. Serd relatada, de forma
sucinta, a histéria da Brinquedoteca, mostrar-se-4 também a fun¢ao da Brinquedoteca em
creches e escolas infantis e, por fim, se demonstrard a fungao pedagoégica da BiblioBrin-
quedoteca, a partir de um estudo de caso. Por meio da anlise tedrica e do relato de expe-
riéncia, pode-se concluir que a brinquedoteca ¢ um espago que valoriza um aspecto funda-
mental do cotidiano infantil e constitui-se como um espago privilegiado para a produgao
de conhecimento sobre a infancia e o desenvolvimento infantil.
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Abstract: The toy library is a space that has been developing and has become popular
in schools, although it still does not exist in a large part of them. Playful activities create
bonds between the child and reality, thus providing him with the opportunity to simulate
situations and conflicts of his social life, inside and outside the family, hence the impor-
tance added to the Toy Library in schools. This article will identify the importance of
using the BiblioBrinquedoteca/Toy Library in education, as a way of promoting child
development, knowledge and learning for children. The history of the Toy Library will
be succinctly reported, the function of the Toy Library in day care centers and children’s
schools will also be shown and finally, the pedagogical function of the BiblioBrinquedoteca
will be demonstrated, based on a case study. Through theoretical analysis and experience
report, it can be concluded that the toy library is a space that values a fundamental aspect
of children’s daily life and constitutes a privileged space for the production of knowledge
about childhood and child development.
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Introdugao

A brinquedoteca ¢ um espago que vem desenvolvendo uma grande po-
pularidade, embora nao exista ainda na maioria das escolas, nao sé6 pela falta de
recursos, mas pela descrenga de varias autoridades educacionais e até mesmo de
alguns professores. Essas pessoas acham que a brinquedoteca ¢ um simples espa-
¢o de passatempo, que nao justifica o investimento. Para estas pessoas, bastaria
manter na escola, a biblioteca e os ambientes de recreagio tradicionais. Todavia, a
presenga de um espago infantil que unisse os dois ¢ defendida por varios autores
(CAVERSAN & KOBAYASHI, 2010; CUNHA, 1998; FRIEDMANN, 1998;
OLIVEIRA, 2011; ROSA, KRAVCHYCHYN & VIEIRA, 2010; RAMALHO
& SILVA, 2003; entre outros), como fundamental para o desenvolvimento das
criangas, daf termos escolhido este tema para nosso estudo.

Com a modernizagao arquitetonica, grandes empreendimentos residen-
ciais tém sugerido a brinquedoteca como ambiente de lazer e convivéncia criativa
para as familias. Muitos, contudo, entendem que este lugar ¢ sé mais um luxo
para divertir criangas ricas e seria plenamente dispensavel.

Quando se pensa em crianga, a primeira coisa que vem a nossa mente sao as
brincadeiras e o ato de brincar, fundamentais para qualquer crianga. Por virios anos,
esse brincar foi reduzido a um simples passatempo, sendo algo sem significincia no
desenvolvimento da crianga e sem nenhum valor cognitivo, diddtico ou psicolégico.

Mas, varios estudos tém apresentado o contrdrio. (FRIEDMANN, 1998)
Especialistas no assunto tém ratificado que o brincar tem grande influéncia no de-
senvolvimento de uma crianga. Nos dias de hoje, nao se pode negar a importincia
de atividades ludicas no desenvolvimento dos pequenos. Por meio da brincadeira,
a crianga explora e reflete sobre a realidade e a cultura, no meio onde esta inserida.
S3o as atividades ludicas que criam elos da crianga com a realidade, dando-lhe,
assim, a oportunidade de simular situagoes e conflitos de sua vida social, dentro e
fora da familia, daf a importincia atribuida a Brinquedoteca nas escolas.

Outros vao mais além, ao afirmar que na biblioteca, amplia-se esse re-
ferencial, levando a imaginagao para a literatura e a curiosidade para a pesquisa,
desenvolvendo as primeiras nogoes de ciéncia. Por que nao “unir o util ao agrada-
vel” e tornar a Biblioteca um espago menos sisudo e formal, que atraia a crianga,
ao invés de cansd-la? Dentre os vérios estudos, Caversan & Kobayashi (2010),
nos falam que a BiblioBrinquedoteca, chamada de Brinquedoteca retratada neste
estudo, reune tanto as fungdes de uma Biblioteca Infantil, como as de uma Brin-
quedoteca. O Uniaraxa foi pioneiro na criagio desse espago integrado. Assim,
diante do que estd sendo apresentado, foi proposto o seguinte questionamento
para nossa pesquisa: Qual a importancia e como tem sido utilizada a BiblioBrin-
quedoteca/Brinquedoteca na educagao infantil?

Sendoassim,buscamosidentificarousoda Brinquedotecanaeducagiao,como
forma de promover desenvolvimento, conhecimento e aprendizado para as criangas.

As criangas necessitam de um ambiente que as impulsione a desenvolver
suas habilidades e competéncias. Deve-se mostrar aos pequenos, desafios cada vez
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mais complexos, dependendo da idade em que estdo, para que possam testar sua
capacidade na resolugao de problemas e nas interagdes sociais. As Bibliobrinque-
dotecas sdo bem parecidas com um espago de biblioteca, porém essas estio cons-
tituidas, além de livros, por jogos e brinquedos. Nelas, as atividades ocorrem em
um ambiente livre de tensoes, exigéncias ou expectativas irreais, para que possam
atender as criangas em termos de necessidades vividas e nio meros mecanismos
de adaptagao e defesa.

De acordo com Cunha (1998, apud ROSA et al, 2010, p.01), a Brinque-
doteca “¢ um espago preparado para incentivar a crianga a brincar, proporcionan-
do o acesso a uma enorme variedade de brinquedos, inserido em um ambiente
especialmente ladico”.

Dessa maneira, compreende-se que a brinquedoteca, nos dias de hoje,
pode ser determinada como um espago que pode ser dentro ou fora da escola,
destinado a brincadeiras, com equipamentos de brinquedos, jogos e pessoal espe-
cializado. Pode-se dizer que ¢ uma institui¢ao com as suas proprias regras, espagos
e condigoes de ser utilizada. A biblioteca de brinquedo pode ser um espago lindo,
adaptado a todas essas necessidades. Por muitas vezes ignorado ou esquecido pelo
mundo oficial da educagio, as brinquedotecas estao em busca de uma identidade,
concentrando-se tanto nas necessidades de lazer da crianga, quanto na preocupa-
¢ao em democratizar o uso de jogos e brinquedos.

O principal objetivo das brinquedotecas ¢ possibilitar a evolugao mental,
psicologica, social e fisica da crianga por meio do ladico. Nelas sao desenvolvidos
brincadeiras e jogos que estimulam o raciocinio légico, a coordenagao motora e
a criatividade das criangas.

A pesquisa bibliografica nos permitiu conhecer mais sobre a histéria e a
fungdo pedagdgica da brinquedoteca nas creches e escolas. De acordo com Mar-
coni & Lakatos (2009), a pesquisa bibliografica ¢ toda bibliografia que foi sele-
cionada e publicada, por meio de livros, revistas, publicagoes avulsas e impressa
escrita. Segundo Gil (2014), a principal vantagem da pesquisa bibliografica ¢
o fato de levar ao investigador um amplo conhecimento de fendmenos, muito
maior do que aqueles que poderiam ser pesquisados diretamente.

Para o estudo de caso, foi feita uma entrevista com a bibliotecdria Maria
Clara Fonseca, criadora da BiblioBrinquedoteca do Uniaraxd — Centro Universi-
tario do Planalto de Araxd - que apontou a relevincia da Brinquedoteca no meio
escolar infantil e a incrivel possibilidade de uni-la a Biblioteca, como foi feito na
instituigao, transformando-a em BiblioBrinquedoteca.

A entrevista padronizada ou estruturada ¢ quando o pesquisador estabele-
ce um roteiro prévio e a entrevista despadronizada ou semi - estruturada é quando
o pesquisador ¢ livre para trabalhar cada situagao, em qualquer caminho que con-
sidere adequado. (MARCONI & LAKATOS, 2009) Neste caso, foram unidas as
duas: a entrevistada respondeu a um roteiro pré-estabelecido de perguntas, mas
lhe foi dada a oportunidade de tratar de outros aspectos que, por sua ampla expe-
riéncia, poderiam enriquecer o estudo.
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Sugerimos que este estudo podera ser ampliado, posteriormente, quando
a Pandemia da Covid 19 for completamente vencida e a intensidade das aulas
presenciais voltarem em sua plenitude. Sendo assim, poderd ser feita a observagao
in loco, das atividades desenvolvidas com as criangas, entrevistando inclusive, as
professoras e os alunos sobre a sua experiéncia com a BiblioBrinquedoteca do
Uniaraxa.

1. Histéria da brinquedoteca

Ao longo da histdria discutiu-se sobre a importancia do brincar por varios
estudiosos e pensadores do meio educacional. O brincar sofreu alteragoes nas
diversas etapas do processo historico desde o seu reconhecimento como elemento
importante para a formagao do ser humano. A brinquedoteca ¢ um espago onde o
ladico, o brincar e as brincadeiras sao defendidos e valorizados. “A brinquedoteca
busca resgatar a esséncia do ser humano pela via da emogao. Razao e emogao sio
as caracteristicas principais do ser humano, pois ¢ um ser racional e emocional na
mesma medida”. (SANTOS, 2000, p. 60)

A origem da brinquedoteca advém de 1934, um periodo de depressao
economica nos Estados Unidos (em Los Angeles), quando um comerciante de
brinquedos percebeu que as criangas roubavam tais objetos e resolveu estabele-
cer um sistema de empréstimo, criando a primeira brinquedoteca. Na Europa, a
Suécia, foi o pais pioneiro a adotar o sistema em 1963 denominando-o Lekotek.
Nos outros paises, como a Franga, por exemplo, criaram as “ludoteques”, fora
das instituigoes educativas, como ambientes complementares aos da escola, que
pudessem favorecer o brincar das criangas.

Segundo Santos (1995, apud RAMALHO & SILVA, 2003, p.26), “a
brinquedoteca nasceu no século XX, e ¢ uma nova instituigao que garante a crian-
¢a um espago que facilite o ato de brincar”. A brinquedoteca é caracterizada por
um conjunto de brinquedos, brincadeiras e jogos, construindo um espago colo-
rido e alegre, onde as criangas possuem contato com ludicidade, fazendo assim
com que a brinquedoteca seja considerada um espago “mdgico”, em que todas
as criangas gostam de brincar porque se identificam com o ambiente, que é todo
projetado para atender os pequenos.

De acordo com Ramalho e Silva (2003, p.29), as brinquedotecas come-
garam a ser reconhecidas mais amplamente “na Europa, a partir dos anos 1960
e, no Brasil, em 19807, impulsionando assim, a aten¢ao ao ato de brincar. Pode-
-se colocar em destaque que isso auxiliou, grandemente, a disseminagao da ideia
de que aprender brincando ¢ essencial, visto que as criangas aprendem mais os
conhecimentos quando eles sao repassados de forma prazerosa. Um dos aspectos
principais da brinquedoteca ¢ o fato pedagdgico, e como afirmam as autoras Ra-
malho e Silva (2003, p.27), as brinquedotecas nao podem ser resumidas s6 pelos
brinquedos, pois:

A Associagio Brasileira de Brinquedotecas (ABB) conceitua
brinquedotecas como espagos magicos destinados ao brincar das
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criangas ¢ alerta para o fato de que no podem ser confundidas com
um conjunto de brinquedos ou deposito de criangas, pois a criagio
de uma brinquedoteca esta sempre ligada a objetivos especificos tais
como sociais, terapéuticos, educacionais, lazer, etc.

Argumentar que a brinquedoteca ¢ um depdsito de brinquedos ¢ uma
afirmagao falsa e fere toda uma questao pedagoégica envolvida no desenvolvimen-
to desse espago, porque sao espagos lidicos que dao as criangas alegria e apren-
dizado. Desta forma, ¢ notério que esse espago nao se limite a brinquedos, pois
existe todo um planejamento em suas atividades, que vao desde a leitura até a
construgao de brinquedos com vdrios materiais, inclusive com materiais recicld-
veis. A brinquedoteca ¢ um lugar mégico, inovador, que envolve as criangas com
o ladico.

Conforme Ramalho e Silva (2003), foi criada em 1985, no Brasil, a Asso-
ciagao Brasileira de Brinquedotecas. O que ¢ diferente no nosso pais, em relagao
as brinquedotecas dos demais paises, ¢ o fato de que aqui nao ocorre o emprés-
timo de brinquedos. Desta maneira, o trabalho das Brinquedotecas esta ligado
principalmente ao ato de brincar na escola, que ¢ muito importante para o desen-
volvimento cognitivo e afetivo das criangas.

Nesse sentido, falar sobre brinquedoteca ¢, portanto, falar sobre os mais
diferentes espagos que se destinam a ludicidade, ao prazer, as emogoes, as vivén-
cias corporais, ao desenvolvimento da imaginagao, da criatividade, da autoesti-
ma, do autoconceito, da resiliéncia, do desenvolvimento do pensamento, da agao,
da sensibilidade, da constru¢ao do conhecimento e das habilidades. (SANTOS,
2000, p.58)

2. A fungao da binquedoteca nas escolas e creches

A brincadeira ¢ um comportamento presente em todas as culturas, cada
qual com suas espec1ﬁc1dades (BROUGERE, 1998; PEDROZA, 2005) Por
meio da brincadeira a crianga aprende comportamentos, constréi conhecimento,
expressa emogoes e sentimentos e significa para si, a cultura em que estd inserida.
Pesquisar sobre esse comportamento tao complexo e tao basico ao ser humano
tem-se demonstrado um desafio para as dreas do conhecimento. Todavia, jd ¢
possivel sintetizar o conhecimento existente e propor atuagoes condizentes com o
mesmo, de maneira a atender as necessidades de espagos ao brincar infantil.

A crianga, ao brincar, ndo estd simplesmente imitando os comportamen-
tos dos adultos, estd em um processo de significar para si as regras sociais e de
comportar-se como se fosse adulta. Nesse sentido, a brincadeira tem duas di-
mensoOes importantes: uma que envolve situagoes imagindrias e outra as regras.
Vygotsky (1991), chama a atengao para esses dois aspectos por julgi-los os mais
relevantes para o desenvolvimento humano que o brinquedo pode propiciar. Ele
entende que a fungao da brincadeira ¢ atender as necessidades da crianga, necessi-
dades essas entendidas de uma maneira ampla, pois “(...) inclui tudo aquilo que ¢
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motivo para a a¢ao”. (VYGOTSKY, 1991, p.105) As criangas pequenas (até trés
anos de idade) tém suas necessidades atendidas quase imediatamente, no entan-
to, com o crescimento, essas necessidades mudam e elas deixam de ser atendidas
imediatamente. Entao, nesse tensionamento, o brinquedo surge como uma alter-
nativa ao suprimento das necessidades pré-escolares.

Vygotsky explica que: “(...) a crianga em idade pré-escolar envolve-se num
mundo ilusério e imagindrio onde os desejos nao realizdveis podem ser realizados,
e esse mundo ¢ o que chamamos de brinquedo”. (VYGOTSKY, 1991, p.106)

A brinquedoteca no ambiente escolar da aos alunos o contato com brin-
quedos e brincadeiras dentro da escola, além de ser um lugar interessante para
a crianga, fator que auxilia no seu desenvolvimento e na sua aprendizagem. O
Referencial Curricular para a Educagao Infantil (RCNEI) assegura o direito das
criangas “a brincar, como forma particular de expressao, pensamento, interagao e
comunicagao infantil”. (BRASIL, 1998, p. 13) Nesse sentido, defende o espago
da brinquedoteca as criangas e o direito que elas tém de ter contato com diferentes
atividades que estimulem o seu desenvolvimento.

Em conformidade com o RCNEI (1998, p. 27), “no ato de brincar, os
sinais, os gestos, os objetos e 0s espagos valem e significam outra coisa daquilo
que aparentam ser. Ao brincar, as criangas recriam e repensam os acontecimentos
que lhes deram origem, sabendo que estio brincando”. Através da brincadeira a
crianga pode recriar e repensar sua realidade e entender o meio em que vive. A
interagao que acontece com as criangas através das brincadeiras contribui para sua
socializagao e seu desenvolvimento.

De acordo com Ramalho e Silva (2003, p.26), a brinquedoteca ¢ um
ambiente desenvolvido especialmente para a crianga, “e que possui como obje-
tivos principais o estimulo a criatividade, o desenvolvimento da imaginagao, da
comunicagao e da expressao”, além de incentivar a crianga a brincar, a resolver
problemas, a se socializar ¢ também a inventar. Sendo assim, a brinquedoteca
no ambiente escolar ¢ de fundamental importancia, pois real¢ga um conjunto de
caracteristicas que levam a crianga ao aprendizado.

Vale destacar que nao se pode ver a brinquedoteca apenas como um mo-
mento de lazer na escola, onde a crianga sai de suas atividades escolares cotidianas
para brincar, sem fins educativos, porque como jd se vem articulando, a brinque-
doteca pode ser uma ferramenta para a melhoria do aprendizado das criangas e
deve ser laborada e entrelagada ao curriculo das atividades escolares. Hypollito
(1998, p. 34) apresenta as seguintes vantagens da brinquedoteca: “proporciona
acesso a um numero de brinquedos, experiéncias e descobertas; enriquece o re-
lacionamento entre as criangas e suas familias; desenvolve a inteligéncia, a criati-
vidade e a sociabilidade e proporciona a construgao do conhecimento de forma
espontinea e prazerosa”.

Entende-se que a brinquedoteca ¢ um espago que desperta a curiosida-
de e a imaginagio das criangas, onde elas podem ter contato com uma série de
brinquedos que pode ser que nao possuam em seu dia-a-dia, sendo rica em brin-
quedos educativos. Através desses brinquedos os alunos tém a oportunidade de
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se conectar com as outras criangas e essa troca de experiéncias auxilia muito na
aquisi¢ao dos conhecimentos. Criar espagos na escola que trabalham a inteligén-
cia da crianga ¢ a0 mesmo tempo sejam espagos ludicos ¢ um desafio para os
profissionais da educagdo e para as politicas publicas educacionais, e as brinque-
dotecas sao um exemplo disso, pois as mesmas proporcionam a construgao dos
conhecimentos de forma espontinea e prazerosa.

O alvo principal das brinquedotecas ¢ o desenvolvimento infantil, e nessa
situagao estao muito interligadas ao ato de brincar, que possui papel essencial nes-
se processo. Pode-se ver a brinquedoteca como um agente de transformagoes, em
relagao ao aspecto cognitivo, social, fisico e educacional. Sendo assim, ¢ preciso
valorizar esses espagos e procurar retirar deles o maior proveito possivel, pois eles
podem trazer mudangas significativas na aprendizagem das criangas.

“O professor deve usar sua inventividade para criar seus proprios jogos,
de acordo com os objetivos de ensino-aprendizagem que tenha em vista ¢ de for-
ma a adequd-los ao contetido a ser estudado”. (HAIDT, 2002, p.175) E preciso
usar a criatividade a fim de impulsionar inovadoras formas de ensino, novas ati-
vidades em sala, novas formas de entender os alunos, novas experiéncias. Assim,
essa interagao move o interesse dos alunos e permite mais prazer na realizagao
das atividades apresentadas de acordo com os conteudos curriculares. A ativi-
dade lidica ¢ uma caracteristica da infincia e fica a disposi¢ao dos professores e
monitores da brinquedoteca, que precisam utilizar a criatividade para somar as
brincadeiras a rotina da sala de aula.

3. Entrevista com a bibliotecdria do Uniaraxa

Perfil da entrevistada:

A gestora entrevistada, Maria Clara Fonseca, ¢ bibliotecdria ¢ atua na co-
ordenagao da Biblioteca Central do UNIARAXA, na cidade de Araxd (MG). Pos-
sui especializagio em Gerenciamento Estratégico da Informagio, pds-graduagao
em Docéncia Universitdria ¢ mestrado em Ciéncia da Informagio. E responsavel
pela BiblioBrinquedoteca desde a criagao do antigo espago, em 2001, destinado
a biblioteca infanto juvenil e ao atendimento dos alunos e professores da Escola
Municipal de Aplicagao Lélia Guimaraes, anexa ao Uniaraxa.

O primeiro questionamento feito a profissional foi: Como surgiu a ideia
da criagao de uma BiblioBrinquedoteca no Uniaraxd e quando ela foi criada?

A BiblioBrinquedoteca nascen dn necessidade de atender ao Curso de Pedayyo-
gia, em 20106, objetivando o desenvolvimento de praticas educativas associndas as ativi-
dades hidicas. Como a biblioteca dn Escoln Municipal de Aplicagio funcionava dentro
dn Biblioteca do UNIARAXA, surgin o idein de univ os dois ambientes (biblioteca ¢
bringuedoteca) em wm tnico local pava atender, tanto o comunidade escolar; como a
comunidade académica.
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O segundo questionou: Qual ¢ a composigao desta BiblioBrinquedoteca?
Descreva, por favor, como ela ¢ montada e o que contém. Se for possivel, anexe
fotos da mesma.

Com a jungio dos espagos, houve aproveitamento de todo mobilidrio e do acervo
de livros existente na biblioteca. O acervo especifico da brinquedoteca foi, cuidadosa-
mente, selecionado e adquirido a parte ¢ integrado ao novo espago. O acervo da Biblio-
Brinquedoteca ¢ composto por livros infantis, livros juvenis, revistas educativas, jogos
pedagagicos, bringuedos, bonecos de fantoches, casinba de contagdo de historias, carvinho
de picolé (projeto picolé do ler e do aprender). O mobilidrio foi devidamente planejado ¢ o
ambiente apropriado pava acomodar as criangas. Conta com mesas para o estudo, leitu-
ra ¢ outras atividades, bem como estantes baixas de forma a facilitar o acesso aos livros.

Distribuicao do espago da bibliobrinquedoteca

Obras de pesquisas Revistas
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Jogos e brinquedos

Literatura juvenil Contagao de historias

Fontes: As fotos fazem parte do acervo da entrevistada

A terceira questido foi: Em que sentido a BiblioBrinquedoteca ¢ impor-
tante na educagio infantil?

Os livros de historias, assim como os brinquedos e jogos, sdao objetos ludicos
muito importantes para o desenvolvimento afetivo, cognitivo e social da crianga e
contribuem de forma significativa para a aprendizagem.

A quarta pergunta foi: Antes da Pandemia, quais eram as atividades de-
senvolvidas na BiblioBrinquedoteca do Uniaraxd?

As atividades evam programadas e desenvolvidas em parceria com o Projeto
“Embarque nas Letras”, coordenado por uma equipe pedagdgica do UNIARAXA ¢ dn
Biblioteca Priblica Municipal. O cronograma eva desenvolvido em datas comemorativas
nas modalidades: contagio de histovias; vecital de poesias; oficinas de artes; contos de
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bonecos de fantoches; savan ¢ apresentagio teatral. A equipe pedagogica da Escoln de
Aplicagio, também, dinamizava importantes agoes educativas e de incentivo i leitura.

Projeto Embarque nas Letras — Foto: disponibilizada pela entrevistada.

A quinta pergunta foi se a bibliotecdria possufa dados referentes ao au-
mento do interesse da crianga por esse espago, em comparagao ao uso da Biblio-
teca tradicional?

Niio ha registro de dados comparativos de uso dos espagos. Apenas observagoes e
acompanhamentos ao longo dos anos. A partiv do momento em que 0 novo espago passon
a oferecer outros atrativos, além dos livros, as criangas se intevessavam mais pela Biblio-
Brinquedoteca em comparagio com o antiga biblioteca. Por outvo lado, a mudanga de
local, mais proxima das salas de aulas, faciliton o deslocamento das criangas. Outro fitor
importante se vefere ao fiato de a Escoln de Aplicacio incentivar o uso da BiblioBrinque-
doteca e incluir, no planejamento pedagdgico, a frequéncia e utilizagio dos alunos.

Na sexta questao foi perguntado sobre se com o novo Espag¢o Cultural do
Uniaraxd, a BiblioBrinquedoteca serd ainda mais ampliada. Pode nos descrever
como serd e qual publico atingira?

Houve varias mudangas no projeto do Centro Cultural e, at¢ o momento, nio
estd defimidn o tramsferéncia da BiblioBrinquedoteca. O piblico que frequentard o Cen-
tro Cultural sevd a comunidade externa em geval, o comunidade académica e a comu-
nidade escolar:

A sétima questao foi se hd algo que gostaria de nos revelar que nao esteve

neste questionario?
A BiblioBrinquedoteca estd em processo de informatizagdo do acervo bibliogri-
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fico. Foi escollida parva ser um projeto piloto na implantagdo do Sistema Municipal de
Bibliotecas Escolaves (SIMBE) que, em 2022, sevd implantado e disponibilizado na pla-
taforma ‘AvaxaEduca”. A rede de bibliotecas escolaves permitivd a consulta online aos
livros, podendo visualizar a capa, o vesumo e a sua localizagio. Todos os alunos da Escola
de Aplicacio ja se encontram cadastrados no sisteman e, grande parte do acervo, ji pode
ser emprestado de forma agil e eficiente.

Consideragoes finais

A Educagao Infantil, de forma global, é uma categoria educacional da
educagio bdsica que, de maneira particular, nos atrai a curiosidade e o interesse
de saber mais sobre o jeito de atuar de modo mais preciso em relagao a prdtica
docente. Sabendo que a ludicidade norteia as criangas para um aprendizado de
ticil compreensio, deixando-as livres para imaginar, meditar, brincar e se divertir,
nosso interesse pelo estudo da Brinquedoteca foi acirrado, desencadeando esta
pesquisa.

Com a ludicidade, os professores podem identificar atitudes, compor-
tamentos, maneiras e até expressoes fisicas nas criangas, que representam como
o aluno olha o mundo naquele instante. Desta forma, a crianga aprende a lidar
com sua situa¢ao didria, estando feliz ou n2o. A maneira como isso acontece € se
apresenta ¢ um forte indicador para os professores trabalharem melhores métodos
de ensino, com a finalidade de responder com mais eficiéncia as suas necessidades,
em um processo de ensino e aprendizagem de exceléncia.

Pode-se dizer que a ludicidade e o brincar sdo a base de um bom desen-
volvimento das criangas, e uma brinquedoteca permite a elas se divertirem sem
compromisso com jogos mais holisticos, e aos educadores, observd-las de forma
mais livre, compreendendo-as melhor.

O oferecimento de Brinquedotecas e outros espagos educativos no am-
biente escolar, para que as criangas possam brincar livremente e também apren-
der com mais prazer, constitui-se em um rico instrumento para a construgao da
aprendizagem. Enquanto brincam e se divertem, as criangas se deparam com di-
versas situagoes que até mesmo as ajudam a superar dificuldades jd vivenciadas,
como também, aprendem a se conhecer e a criar mecanismos de defesa.

Enfim, a Brinquedoteca quando bem utilizada, torna-se um agente de
modificagoes, que trabalha o aspecto cognitivo, social, fisico, emocional e edu-
cacional. Desta forma, ¢ preciso valorizar esses espagos e retirar deles o maior
proveito possivel, porque sao ambientes que tém a capacidade de trazer mudangas
significativas na aprendizagem das criangas.

Este estudo nio teve a pretensao de esgotar assunto tio rico e inovador, e
aponta que o brincar, o jogar, o ler e ouvir histdrias (presentes em uma Brinque-
doteca ou, especialmente em uma BiblioBrinquedoteca), podem fazer com que
o aprender aconte¢a de forma prazerosa, como um ensaio a realidade, para que a
crianga mergulhe no aprender com maior interesse e tenha maiores possibilidades
para desenvolver suas pontencialidades.
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